
Actualización de los logos en los módulos DLI3000 y DLI3001

Los módulos DLI3000 y DLI3001 cuentan con una memoria no volátil en la que se almacena los
logos que se quieren mostrar. A continuación se describen los pasos que hay que seguir para
cargar o reemplazar los logos almacenados en uno de estos módulos.

Antes de realizar cualquier operación en uno de estos módulos debe tener en cuenta las siguientes
consideraciones.

- Cada vez que se carga un fichero de logos en un módulo se borran los logos que dicho
módulo tuviera almacenados previamente en la memoria, por lo cual resulta
conveniente hacer una copia de seguridad del contenido de la memoria del módulo en
un fichero por si fuese necesario restaurarlo.

- Si la comunicación entre el cofre y el ordenador se está realizando a través de un
módulo TLY3000 asegúrese de que no tiene ningún otro dispositivo conectado al bus
EIA485 del módulo TLY3000 que pueda interferir con el proceso de carga.

El proceso para cargar los logos en los módulos DLI3000 o DLI3001 se realiza en dos fases. En la
primera fase se genera un fichero con extensión .ftl3k a partir de los ficheros con las imágenes de
foreground (información de color del logo) y key (información de transparencia) de todos los logos.
En la segunda fase se transmite este fichero a la tarjeta, se almacena en memoria no volátil y se
configura la tarjeta para que muestre correctamente el logo.

Para la generación del fichero .ftl3k que se transmite a la tarjeta se debe utilizar el programa
bmp2dli.exe. Este programa toma los ficheros .bmp con la información de foreground y de key de
todos los logos que se quieren insertar y genera un fichero adecuado para ser transmitido al
módulo (DLI3000 o DLI3001) que se le indique. El aspecto que tiene este programa es el siguiente:



Utilice el botón “Añade otro logo” para seleccionar el fichero con la información de color del logo.
Utilice el botón “Elige la transparencia” para seleccionar el fichero de transparencia asociado al
anterior. Si los ficheros de color y de transparencia se nombran como nombre_logo.bmp
nombre_mask.bmp el fichero de transparencia se carga de forma automática al seleccionar la
información de color.
Utilice el botón “Quita el logo” para eliminar uno de los logos que se ha añadido.
Una vez que se han añadido todos los logos que se desea que se encuentren almacenados en la
tarjeta se debe crear el fichero. Para ello seleccione el tipo de tarjeta para la que va a generar el
fichero en las solapas marcadas como DLI3000 y DLI3001 y después pulse el botón crea el fichero.

En el caso del DLI3000 si las dimensiones horizontales y verticales de los logos son diferentes
calcula unas dimensiones nuevas y comunes para todos ellos. Si las dimensiones de los logos son
(x_log1,y_ log1), (x_log2, y_log2), .... las nuevas dimensiones para todos los logos pasan a ser
(max(x_log1, x_log2, ..),max(y_log1, y_log2,..)). El DLI3000 permite tener almacenados hasta 16
logos diferentes.
En el caso del DLI3001 cada logo tiene asociadas sus propias dimensiones. El DLI3001 permite
almacenar hasta 64 logos diferentes.

Para poder realizar correctamente la conversión debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Los ficheros de foreground y de key de un mismo logo deben tener siempre las mismas
dimensiones.

- En el fichero de key el blanco indica que se inserta el color del logo por completo y el
negro que se deja pasar la señal de vídeo por completo. Los grises permiten hacer una
mezcla lineal entre el logo y el vídeo.

A continuación se muestra un ejemplo de lo que podrían ser los ficheros de foreground y de key de
un logo.



Una vez que se ha generado el fichero .ftl3k se puede cargar en la memoria no volátil de la tarjeta
para lo cual hay que ejecutar el programa de control de los módulos TL3000.

Cuando el programa se encuentra correctamente instalado y las comunicaciones están funcionado
correctamente se debe poder acceder a una ventana de configuración de los módulos DLI3000 o
DLI3001 como la siguiente:

En la línea “Transmisión fichero de logo” hay dos botones, uno para hacer una copia de seguridad
de los logos que la tarjeta tiene almacenados en su memoria no volátil a la izquierda (Lee del
módulo) y otro para transmitir y almacenar en la memoria no volátil de la tarjeta el fichero .ftl3k que
ha generado con el programa bmp2dli.exe o una copia de seguridad anterior a la derecha (Escribe
en el módulo).

Cuando haya terminado de configurar la posición de los logos no olvide presionar en el botón
"Guarda en EEPROM" para que el módulo almacene la información en memoria no volátil y vuelva
a arrancar con la misma configuración en la que se encuentra si se pierde la alimentación.


